TRACK DAY CLASSICOS ANO 2012 CAM.

REGULAMENTO

- Horario do Evento

0 O Track Day tem a duragdo de aproximadamente 4 horas

0 O evento Track Day é dividido em 3 grupos com a lotagdo maxima
de 25 carros;

0 Cada grupo tem direito a 3 sessdes ou mangas de 25 minutos. O
tempo de sessdo é decidido pela organizacdo, no horario de
Inverno ou Verdo e/ou questdes organizacionais;

0 A distribuicdo das mangas ao longo do evento sera a seguinte:

HORARIO 2012

Grupo Sessdo (Mangal) Sessdo (Manga 2) Sessdo (Manga 3)
A 14h00m — 14h25m 15h15m — 15h40m 16h35m — 17h00m
B 14h25m — 14h50m 15h40m — 16h10m 17h00m — 17h25m
C 14h50m - 15h15m 16h10m — 16h35m 17h25m - 17h50m
D

A mesa de inscri¢des abre 1 hora antes do arranque na primeira sessao e
fecha 4s 15H e 30m. Neste hordrio de inverno a

organizacdo reserva-se ao direito de juntar os dois

ultimos grupos da segunda manga por motivos de
luminosidade.

PARTICIPANTES
A inscricdo é feita por veiculo e condutor.

0 O condutor de cada veiculo paga uma taxa de inscrigdo de 50
euros (30 euros sdcios segundo apresentacio do cartao e
ultimo semestre pago)

0 Inscrigdes do mesmo veiculo em mais de um grupo.

a) Cada inscricdo num grupo é considerada independente da
outra, isto é, um veiculo podera estar inscrito em dois
grupos com condutores diferentes (classicos) - os
Desportivos actuais s6 se podem inscrever no seu
grupo.

b) Ainscricio do mesmo veiculo em grupos diferentes

tera o mesmo preco (50 euros) por grupo como se de

tratasse de um veiculo diferente, se esta for feita via
internet (wwwcamminho.com) sec¢io classicos até ao dia
anterior da prova.



As inscri¢ées pagas no inicio tem um agravamento de 10euros
0 A ORGANIZAGAO RESERVA-SE AO DIREITO DE ADMISSAO

Aspectos organizacionais
0 Cada veiculo sera identificado com um distico colado no canto
superior esquerdo do para-brisas.

0 Sempre que o veiculo entrar na pista tera de ser identificado pelo
comissario que esta no fim da pit-lane através do distico no canto

superior esquerdo do para-brisas, A paragem no fim da pit-lane
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é obrigatéria sempre que o veiculo entra em pista;

0 Cada grupo sera constituido em func¢do do tipo de carro:
0}
Grupo Tipo de veiculo Grau de experlenaa de
conducao
A CLASSICOS DE TURISMO  Condutor com experiéncia
B CLASSICOS Condutor com experiéncia
DESPORTIVOS 2
GT’s e DESPORTIVOS S
C Condutor com experiéncia

ACTUAIS (n3o competigdo)

0 A Organizagao reserva-se ao direito de modificar a distribuicao dos
grupos consoante o teor do evento em questao. Qualquer alteracdo
é comunicada com um aditamento a este regulamento com 48h de
antecedéncia(via internet)

- Eguipamento de seguranca

0 Condutor e passageiro terdo de estar equipados com
capacete para poder entrar na pista. Cada veiculo
s0 pode transportar piloto e co-piloto.

0 Osveiculos de competigdo terdo de ter arco de
seguranga instalado;

0 Aconselha-se a presen¢a de equipamento de
extincao de fogo dentro do veiculo;

- Comportamento em pista;

0 5 minutos prévios ao inicio de cada sessao, o grupo
sera chamado a alinhar na pit-lane para entrar na
pista a hora indicada (exemplo na tabela 1);

0 O fim da sessdo (manga) sera indicado pela
bandeira de Xadrez, e ou o sinal vermelho na
recta da meta;



0 Apbs o sinal de fim de sessdo (manga) ter sido
exibido, o participante completara a volta e saira da
pista entrando directamente para o Parque Fechado;

0 Nao é permitido parar o veiculo dentro da pista
salvo caso de avaria;

0 A Organizacgdo apela ao “fair-play” dos
participantes:

= Comportamentos agressivos entre
participantes dentro da pista serao
penalizados pela organizacao;

= (s participantes que nado respeitarem a
sinalizacdo da organizagao serao penalizados;

A ORGANIZAGCAO PODERA RECUSAR A ADMISSAO DE UM
VEICULO OU CONDUTOR QUE NAO SATISFACA NO SEU
ENTENDER O GRUPO OU O ESPIRITO DO EVENTO EM

CAUSA SEM QUE TENHA DE EXPLICAR MOTIVOS.

A ORGANIZACAO
C.A. M. CLASSICOS



